Простые игры, которые вы можете использовать в повседневной жизни в общении со своими детьми (в пути, дома)
Игра «5 слов»
Цель: пополнение и активизация словарного запаса имён существительных
Поочерёдно с ребёнком называйте: 5 пород собак, 5 названий цветов, 5 предметов посуды, 5 предметов одежды, 5 видов обуви
Игра «Угадай по описанию»
Цель: пополнение и активизация словарного запаса имён прилагательных, глаголов, существительных; развитие воображения, мышления.
Хорошо играть в пути, загадывая окружающие вас объекты. 
По 3-4 словам нужно угадать объект.
«Это высокое, зелёное, старое» - дерево
«Маленькое, округлое, твёрдое» - камень
«Плоский, белый, большой» - потолок
«Деревянный, прямоугольный, твёрдый» - стол.
«Круглое, красное, сладкое» - яблоко.
«Порхает, опыляет, садится» - бабочка
«Бежит, дышит, прыгает, мурчит» - кот
Игра «Страна карликов и великанов»
Цель: развитие навыка словообразования
«Представь, что мы с тобой очутились в мире великанов и у них всё огромное. Как у них будут называться предметы, люди, животные?»
Стол – столище, руки – ручища, ноги – ножища, усы – усища, глаза – глазища, 
Пенал – пеналище, портфель – портфелище, кисть – кистище, гитара - гитарище
И наоброт: «Мы очутились в стране карликов, а там всё маленькое» 
Ложечка, стульчик, тетрадочка, портфельчик, собачка, волчок, линеечка.


Игра «Скажи наоборот»
Цель: активизация словарного запаса
Сладкий – солёный              
 весёлый – грустный
старый - молодой
тёплый – холодный 
Игра «Поймай звук»
Цель: развитие фонематического слуха
«Хлопни/подними руку, если услышишь в слове звук С»
Дом, санки, кошка, лес, сок, коза, сом, шалаш
Игра «Цепочка слов»
Цель: развитие навыка звукового анализа и фонематического слуха, развитие внимания и памяти
Называть цепочки слов, в которых каждое новое слово начинается на последнюю букву предыдущего: кот, танк, кукла, автобус
Игра «Продолжи историю»
Цель: развитие связной речи, воображения
Вы начинаете сказку: «Жила-была маленькая кошка…», ребёнок добавляет предложение, вы – следующее, и так по очереди. История может быть любой, главное, чтобы ребёнок говорил полными предложениями. 
Игра «Что случилось на картинке»
Цель: развитие связной речи, воображения
Берём картинки из книжек, карточек, журналов. Обсуждаете, что на ней происходит, а потом задаёте уточняющие вопросы ребёнку: «Почему он так сделал, как ты думаешь? Что будет дальше?»





Игры для запоминания букв
«Охота на буквы»
Выбираем букву дня и ищем её: 
- на вывесках
- на упаковках
- в рекламе
- на номерах машин
Можно даже устроить соревнование и маленькие призы.
«На что похожа буква»
Цель: запоминание зрительного образа буквы, развитие воображения
Придумать образ для буквы, нарисовать её (сделать поделку)
Т – молоток
О – колесо
Ч – перевёрнутый стульчик
Д – домик
П - турник
Когда буква превращается в образ, ребёнку легче её запомнить
Поделки: из пластилина,  выкладывать из макарон, из верёвочки, клей + крупа, свечка + акварель.

